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Padagogische und wissenschaftliche Grundlagen

Das GYOD-Konzept des DKG orientiert sich an aktuellen Erkenntnissen der Lernforschung, der
Medienpadagogik sowie an medizinischen Empfehlungen zum verantwortungsvollen Umgang
mit digitalen Medien. Es verfolgt das Ziel, digitale Endgerate dort einzusetzen, wo sie
Lernprozesse sinnvoll unterstiitzen und Schiiler_innen auf ihrem Weg zu selbststandigem und
verantwortungsvollem Lernen begleiten.

Die Forschung zum selbstregulierten Lernen zeigt, dass Schiiler_innen langfristig davon
profitieren, wenn sie lernen, ihren eigenen Lernprozess zunehmend selbststandig zu planen, zu
organisieren, zu uUberwachen und zu reflektieren. Solche Kompetenzen gelten als wichtige
Voraussetzung fiir nachhaltigen Lernerfolg.

Ein eigenes digitales Endgerat kann diese Lernprozesse unterstiitzen. Es erleichtert
insbesondere die Organisation des Lernens, ermoglicht individuelles Feedback sowie
differenzierte Lernwege. Entscheidend ist dabei jedoch stets ihre padagogisch sinnvolle
Einbindung in den Unterricht.

Digitale Kompetenzen gehoren heute zu den grundlegenden Bildungszielen von Schule. Der
Medienkompetenzrahmen NRW sowie die Strategie der Kultusministerkonferenz verstehen
Medienbildung als verbindlichen Bestandteil schulischer Bildung.

Schule Gbernimmt daher die Aufgabe, alle Schiiler_innen zu einem sicheren, reflektierten und
verantwortungsvollen Umgang mit digitalen Medien zu befahigen. Ziel ist nicht ein moglichst
digitaler Unterricht, sondern ein bewusster und lernforderlicher Einsatz digitaler Werkzeuge
dort, wo sie einen padagogischen Mehrwert bieten.

Die Einfuhrung digitaler Endgerate wirft verstandlicherweise auf Elternseite auch Fragen auf.
Sitzt mein Kind dann den ganzen Tag nur vor dem Bildschirm?
Wird mein Kind durch die Nutzung eines digitalen Endgerdtes abgelenkt?
Geht es auch noch um analoge Kompetenzen?
Wird liberhaupt noch Wert auf Handschrift und Heftfiihrung gelegt?

Diese Fragen nehmen wir ernst und haben sie bei der Entwicklung des GYOD-Konzepts bewusst
aufgegriffen und in den padagogischen sowie organisatorischen Rahmenbedingungen
beriicksichtigt.

Aktuelle wissenschaftliche Empfehlungen weisen darauf hin, dass die Bewertung digitaler
Mediennutzung nicht allein anhand der Bildschirmzeit erfolgen sollte. Entscheidend sind
vielmehr der Zweck der Nutzung, die Qualitat der Inhalte sowie die Einbettung in den Alltag von
Kindern und Jugendlichen. Bildschirmzeit fiir Lern- und Arbeitsprozesse ist deshalb nicht ohne
Weiteres mit Bildschirmzeit fiir Unterhaltung oder sozialen Medien gleichzusetzen.

Das GYOD-Konzept des DKG verfolgt nicht das Ziel, Unterricht moglichst umfassend zu
digitalisieren. Digitale Werkzeuge sind Mittel zum Zweck und werden vielmehr dort eingesetzt,
wo sie Lernprozesse sinnvoll unterstiitzen, Selbststandigkeit und Eigenverantwortung fordern
und einen padagogischen Mehrwert bieten. Unser GYOD-Konzept greift aktuelle Erkenntnisse
der Lernforschung, der Medienpadagogik und der Kindergesundheit auf und Ubertragt sie auf
die schulische Praxis am DKG.

LT DREIKONIGS
GYMNASIUM 3
W KOLN



1. Warum GYOD?
1.1 Selbststandigkeit und Eigenverantwortung starken

Neben der Vermittlung von fachlichem Wissen ist es eine zentrale Aufgabe von Schule, Lernende
darin zu unterstiitzen, ihren eigenen Lernprozess zunehmend selbststandig zu gestalten. Dazu
gehort beispielsweise, Lernmaterialien zu organisieren, Aufgaben zu planen, Arbeitsergebnisse
zu dokumentieren, den eigenen Lernfortschritt zu reflektieren und Verantwortung fiir das eigene
Lernen zu iibernehmen.

Das iPad unterstutzt diese Arbeitsweisen im Unterricht. Es erleichtert den Zugriff auf Materialien,
ermoglicht die strukturierte Organisation von Unterlagen, unterstiitzt Formen der
Zusammenarbeit und eroffnet neue Moglichkeiten, Lernprozesse zu dokumentieren und
weiterzuentwickeln. So entstehen Freiraume fiir Unterrichtsformen, die Selbststandigkeit,
Eigenverantwortung und individuelles Lernen fordern.

1.2 Medienbildung als Bildungsauftrag

Digitale Medien pragen heute nahezu alle Lebensbereiche —auch von Kindern und Jugendlichen.
Sie beeinflussen Kommunikation, Informationsbeschaffung, gesellschaftliche Teilhabe und
spatere berufliche Anforderungen. Medienkompetenz entwickelt sich dabei jedoch nicht
automatisch durch die Nutzung digitaler Gerate, sondern muss bewusst aufgebaut und begleitet
werden.

Als Schule sehen wir es daher als unsere Aufgabe an, alle Schiiler_innen zu einem sicheren,
reflektierten und verantwortungsvollen Umgang mit digitalen Medien zu befahigen. Grundlage
hierfiir bildet unter anderem der Medienkompetenzrahmen NRW, der den verbindlichen
Rahmen fiir die schulische Medienbildung vorgibt.

Kinder bringen dabei sehr unterschiedliche Erfahrungen und Voraussetzungen mit. Einige
wachsen in einem Umfeld auf, in dem digitale Medien selbstverstandlich und bewusst begleitet
genutzt werden, andere sammeln ihre Erfahrungen weitgehend eigenstandig. Schule tibernimmt
hier Verantwortung und schafft damit einen gemeinsamen Rahmen, in dem alle Schiiler_innen
die im Medienkompetenzrahmen vorgesehenen Kompetenzen systematisch erwerben und
weiterentwickeln konnen.

1.3 Begleiteter Kompetenzaufbau durch DigiDays

Der Umgang mit digitalen Werkzeugen wird am DKG nicht vorausgesetzt, sondern systematisch
aufgebaut. Die Schule schafft deshalb gezielt Gelegenheiten, grundlegende Kompetenzen
gemeinsam zu erwerben und weiterzuentwickeln.

Hierzu tragen insbesondere die DigiDays bei, die in verschiedenen Jahrgangsstufen
unterschiedliche Schwerpunkte setzen. Sie unterstiitzen Schiler_innen dabei, digitale
Werkzeuge nicht nur technisch zu bedienen, sondern sie als Arbeits- und Lernwerkzeuge sinnvoll
einzusetzen.
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In der Jahrgangsstufe 7 liegt der Schwerpunkt auf einem begleiteten Einstieg in die Arbeit mit
dem eigenen Gerat. Anders als klassische Projekttage bestehen die DigiDays hier aus mehreren
Bausteinen, die zu Beginn des Schuljahres in den Unterricht und die Lernzeiten integriert
werden. So konnen die Schiiler_innen die grundlegenden Arbeitsweisen unmittelbar im
schulischen Alltag eintiben.

Zu Beginn stehen insbesondere die Orientierung in den schulischen digitalen
Arbeitsumgebungen sowie der sichere Umgang mit den verschiedenen Zugangen im Mittelpunkt.
Hierzu lernen die Schiiler_innen den DigiPass als Unterstiitzung bei der Anmeldung und Nutzung
der schulischen Systeme kennen und arbeiten schrittweise mit Plattformen wie dem
Schulmanager, Microsoft 365 und Teams. Erganzt wird dies durch die Organisation und Ablage
digitaler Materialien sowie grundlegende Regeln und Routinen fiir die Arbeit mit dem iPad. Im
weiteren Verlauf des Schuljahres werden diese Grundlagen erganzt und vertieft. Dazu gehort
beispielsweise die Arbeit mit Prasentationswerkzeugen wie Keynote, PowerPoint oder
vergleichbaren Anwendungen.

In den Jahrgangsstufen 8 bis 10 werden die erworbenen Grundlagen systematisch
weiterentwickelt. Dabei riicken zunehmend kooperative und projektorientierte Arbeitsformen,
der reflektierte Einsatz digitaler Werkzeuge sowie eine immer selbststandigere Organisation des
eigenen Lernens in den Mittelpunkt. So entsteht ein kontinuierlicher Kompetenzaufbau tiber die
gesamte Sekundarstufe | hinweg.

In der gymnasialen Oberstufe greifen die DigiDays Grundlagen auf und erweitern sie um
jahrgangsspezifische Inhalte. Dazu gehoren unter anderem die Organisation digitaler
Arbeitsprozesse, die Nutzung schulischer Systeme, fachspezifische Anwendungen, die Arbeit mit
dem digitalen Taschenrechner, wissenschaftspropadeutische Arbeitsweisen sowie aktuelle
Themen des verantwortungsvollen Umgangs mit digitalen Medien.

Die DigiDays schaffen damit eine gemeinsame Grundlage fiir die Arbeit mit digitalen Werkzeugen
und tragen dazu bei, dass alle Schiiler_innen unabhangig von ihren Vorerfahrungen erfolgreich
am digitalen Lernen teilnehmen konnen.

Eine Ubersicht zu den DigiDays in den einzelnen Jahrgangsstufen befindet sich in Anlage 3.

1.4 Analoge und digitale Lernformen im Gleichgewicht

Digitale und analoge Lernformen erganzen sich am DKG bewusst. Das iPad als digitales
Arbeitswerkzeug erweitert den Unterricht dort, wo es einen padagogischen Mehrwert bietet.
Analoge Arbeitsformen bleiben in allen Fachern maRgeblicher und unverzichtbarer Bestandteil
des Unterrichts. Eine Ubersicht liber verbindliche analoge Arbeitsformen und Kompetenzen
enthalt Anlage 2.

LT DREIKONIGS
GYMNASIUM 5
W KOLN



2. Das iPad im Unterricht
2.1 Das iPad als Lern- und Arbeitsgerat

Das iPad wird am DKG als Lern- und Arbeitsgerat eingesetzt. Es wird dort genutzt, wo digitale
Werkzeuge das Lernen sinnvoll unterstiitzen, Lernprozesse erweitern oder neue Moglichkeiten
des Arbeitens eroffnen. Es ersetzt weder Heft und Buch noch bewahrte Unterrichtsmethoden.

Es geht auch nicht darum, moglichst viele Unterrichtsphasen zu digitalisieren. Vielmehr
entscheiden die Lehrkrafte auf Grundlage der jeweiligen Unterrichtsinhalte und Lernziele, wann
digitale und wann analoge Arbeitsformen den grofReren padagogischen Mehrwert bieten.

Der Einsatz des iPads liegt im Unterricht. Die Fachschaften achten insbesondere bei jlingeren
Lernenden darauf, dass aufRerhalb der Unterrichtszeit keine verpflichtende schulische Nutzung
des iPads entsteht. Dadurch bleibt ausreichend Raum fiir analoge Lernformen sowie Freizeit,
Bewegung und soziale Aktivitaten.

2.2 Analoge Kompetenzen bleiben erhalten

Der Einsatz des iPads verandert nicht die grundlegenden Anforderungen an schulisches Lernen.
Analoge Kompetenzen bleiben ein verbindlicher Bestandteil des Unterrichts und werden
weiterhin systematisch aufgebaut und eingeiibt.

Dazu gehoren insbesondere Schreiben mit der Hand, das Lesen und Bearbeiten auch langerer
Texte, die strukturierte Dokumentation von Lernprozessen sowie miindliche Kommunikations-,
Prasentations- und Diskussionsformen. Diese Kompetenzen werden fachiibergreifend gefordert
und bilden weiterhin eine wichtige Grundlage schulischen Lernens.

Dariiber hinaus bleiben auch fachspezifische analoge Arbeitsformen erhalten. Dazu gehoren
beispielsweise das Konstruieren mit geometrischen Werkzeugen in Mathematik,
wissenschaftliche Zeichnungen in den Naturwissenschaften, die Arbeit mit Karten und Atlanten,
praktische und kreative Gestaltungsprozesse in Kunst und Musik sowie die unmittelbare
Bewegungs- und Handlungserfahrung im Sportunterricht.

Digitale Werkzeuge erganzen diese Arbeitsformen dort, wo sie Lernprozesse sinnvoll
unterstutzen oder erweitern. Sie ersetzen sie jedoch nicht.

Eine Ubersicht iiber die fachiibergreifenden und fachspezifischen analogen Kompetenzen
befindet sich in Anlage 2.
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3. Verbindliche Rahmenbedingungen
3.1 Kein Smartphone erforderlich

Fur schulische Zwecke bendtigen die Schiiler_innen kein eigenes Smartphone.
Das schulisch eingebundene iPad schafft die Maoglichkeit, die Entscheidung iiber die

Anschaffung und Nutzung eines privaten Smartphones bewusst im Elternhaus zu treffen. Die
Nutzung eines Smartphones ist somit keine Voraussetzung fiir die Teilnahme am Unterricht.

3.2 Gestaltungsspielraume der Eltern

Das iPad wird schulisch verwaltet und unterstitzt so einen sicheren und verlasslichen Einsatz
im Unterricht.

AuBerhalb der Schulzeit behalten Eltern die Moglichkeit, die private Nutzung des Gerats

entsprechend ihren eigenen Vorstellungen zu gestalten. Uber die Jamf Parent App konnen sie
diese Nutzung individuell steuern und an die Bedurfnisse ihrer Familie anpassen.

3.3 Padagogische Begleitung im Unterricht

Mit Hilfe der Classroom-App und der Teacher-App begleiten und steuern Lehrkrafte digitale
Arbeitsphasen gezielt. Sie sehen, welche Anwendungen genutzt werden, konnen bendtigte Apps
bereitstellen, den Fokus der Lerngruppe auf eine gemeinsame Aufgabe lenken oder Bildschirme
zeitweise sperren.

Dadurch wird sichergestellt, dass das iPad im Unterricht als Lern- und Arbeitsgerat eingesetzt
wird und digitale Arbeitsphasen zielgerichtet begleitet werden konnen.

3.4 Regeln fiir die Nutzung

Fur die Nutzung des iPads gelten verbindliche Regeln.

Zu Unterrichtsbeginn verbleiben die Gerate zunachst geschlossen auf dem Tisch und werden
erst auf Aufforderung der Lehrkraft genutzt.

Wahrend digitaler Arbeitsphasen liegen die iPads grundsatzlich flach auf dem Tisch und mussen
fir die Lehrkraft jederzeit einsehbar sein. Bluetooth ist jederzeit aktiviert.

Die Nutzung erfolgt ausschlieBlich im Rahmen der jeweiligen Arbeitsauftrage. Private
Anwendungen stehen wahrend der Unterrichtszeit grundsatzlich nicht zur Verfiigung. Die iPads
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sind ausschlieBlich mit dem schulischen WLAN verbunden, sonstige Verbindungen sind nicht
zulassig.

Eigene Smartphones werden fir den Unterricht nicht benotigt und verbleiben wahrend des
Schultags im Handy-Hotel.

Foto-, Ton- und Videoaufnahmen sind ausschlieBlich mit ausdriicklicher Erlaubnis einer
Lehrkraft zulassig.

Diese und weitere Regelungen sind in der verbindlichen Nutzungsordnung (Anlage 5)
festgehalten.

4. Anschaffung und Organisation
41 Einfiihrung und Bestellung

Die Einfuhrung von GYOD erfolgt am DKG schrittweise. In den Jahrgangsstufen 5 und 6 arbeiten
die Schuler_innen phasenweise mit schuleigenen iPads. Die Anschaffung eines eigenen iPads ist
fur die Jahrgangsstufe 7 vorgesehen. Die Bestellung erfolgt erst, wenn Ihr Kind die 6. Klasse
besucht.

Die Bestellung wird tiber eine von der Stadt Koln zertifizierten Bildungspartner abgewickelt. Die
Einbindung der Gerate in das schulische Verwaltungssystem erfolgt iiber NetCologne.

4.2 Finanzierung und Unterstiitzung

Die Teilnahme am GYOD-Konzept soll nicht von den finanziellen Moglichkeiten einer Familie
abhangen.

Fir Familien, denen die Anschaffung eines eigenen Gerats nicht moglich ist, stellt die Schule
Leihgerate zur Verfugung. Daruber hinaus informiert die Schule rechtzeitig liber bestehende
Finanzierungs- und Unterstutzungsmoglichkeiten seitens des Handelspartners und berat
Familien bei Bedarf individuell.

4.3 Aufbewahrung der Gerate

Fur die sichere Aufbewahrung der iPads konnen SchlieBfacher mit integrierter Lademaoglichkeit
beim Anbieter Astra angemietet werden.

Da der Schwerpunkt der Arbeit mit dem iPad im Unterricht liegt und auBerhalb der
Unterrichtszeit insbesondere fur Schiiler_innen der unteren Jahrgange keine verpflichtende
schulische Nutzung des iPads entsteht, besteht so die Moglichkeit, das Gerat wahrend der
Schulwoche sicher in der Schule aufzubewahren und dort aufzuladen. Ein taglicher Transport
zwischen Schule und Elternhaus ist daher grundsatzlich nicht erforderlich.
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5. Evaluation und Weiterentwicklung

Die Einfiihrung von GYOD wird am DKG bewusst begleitet und reflektiert. Ziel ist es, Erfahrungen
aus der praktischen Umsetzung aufzugreifen und fur die kontinuierliche Weiterentwicklung des
Konzepts zu nutzen.

Hierzu werden die Perspektiven von Schiiler_innen, Eltern und Lehrkraften beriicksichtigt. Die
Unterrichtsgestaltung, die Organisation digitaler Arbeitsprozesse sowie die Wahrnehmung der
Arbeit mit dem iPad stehen im Mittelpunkt.

Erganzend sollen - soweit technisch moglich und datenschutzkonform — auch Erkenntnisse zur
tatsachlichen Nutzung der iPads im schulischen Alltag beriicksichtigt werden. Dazu gehort, wenn
moglich, eine exemplarische Auswertung von Bildschirmzeiten, um die praktische Umsetzung
des Konzepts besser einschatzen zu konnen.

Die gewonnenen Erkenntnisse flieRen in die Weiterentwicklung des Konzept, der

Unterrichtsgestaltung, der DigiDays sowie der schulischen Vereinbarungen zum Einsatz digitaler
Endgerate ein.
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Anlage 1

Beispiele fiir den Einsatz digitaler Werkzeuge im Unterricht

Die folgende Ubersicht zeigt beispielhaft Unterrichtsvorhaben und Lernsituationen, in denen

digitale Werkzeuge einen fachlichen Mehrwert bieten. Sie stellt keine vollstandige Ubersicht

aller Unterrichtseinheiten dar. Der Einsatz digitaler Medien erfolgt gezielt dort, wo Lernprozesse
sinnvoll unterstiitzt, erweitert oder vertieft werden. Die Ubersicht wird durch die Fachschaften
regelmaRig uberpruft und weiterentwickelt.

Sprachtraining,
Textiiberarbeitung

Werkzeuge

. . . Digitale . .
Fach Beispiele fiir den Ein P ischer Mehrw
eispiele fiir de satz Werkzeuge adagogischer Mehrwert
Individuelles - . .
Deutsch Rechtschreibtraining und Anton, Word Individuelle Forderu_ng, unmlttelbares
.. . Feedback, Uberarbeitung eigener Texte
Textuberarbeitung
Digitales Regelheft, . .
. Tabellenkalkulation, GoodNotes, Excel, Strukturlerte Dokumen_tatmn,
Mathematik . R mathematische Modellierung,
Einsatz der TI-nSpire CAS . s
sachgerechter Einsatz digitaler Werkzeuge
Taschenrechner-App
Prasentationen zu PowerPoint. Anton
. landeskundlichen Themen, ' ! Prasentationskompetenz, individuelles
Englisch ggf. Kl-gestiitzte

Uben, Sprachproduktion

Prasentationen,
Textproduktion,

Franzosisch Sprachtraining,

Word, PowerPoint,
Excel, GoodNotes,
ggf. Kl-gestiitzte

Sprachproduktion, individuelles Uben,
Organisation von Lernmaterialien

Ubersetzungsvorbereitung

Textiiberarbeitung Werkzeuge
Vokabeltraining, Navigium Individuelles Lernen, Visualisierung
Latein TexterschlieBung und GoodgNotés grammatischer Strukturen, systematische

TexterschlieBung

Steckbrief, digitale Zeitung,

GoodNotes, Book

Authentische Kommunikationsanlasse,

Spanisch Schulhomepage, Creator, Audio- und - - .
sprachprodukte Video-Apps Medienproduktion, Kooperation
Versuchspro?okolle, Word, PowerPoint, Dokumentation naturwissenschaftlicher

. . Dokumentation von . .

Biologie . GoodNotes, Arbeitsweisen, Auswertung von
Experimenten, Bestimmungs-Apps Beobachtungen
Bestimmungsiibungen §5-APP §

Versuchsprotokolle, Word, Excel, Digitale Messwerterfassung und

Chemie Messwerterfassung, GoodNotes, Cassy- Auswertung naturwissenschaftlicher
Prasentationen System Experimente
Prasentationen zu

Wirtschaft- Verfassungsorganen, PowerPoint, Book Prasentieren, Medienproduktion,

Politik Erklarvideos zur Creator, Video politische Bildung
Bundestagswahl

Informationsrecherche, Auswertung und

Erdkunde Recherche zu GoodNotes, Stru kturileru ng geograp'hi:cr‘:\;r e

Landschaftszonen Internetrecherche .
Informationen
Bewegungsanalyse und Videoanalyse-Apps, Rejf!exmn eigener Bewegungsab!aufe,

Sport L kritische Auseinandersetzung mit

Trainingsplanung Internetrecherche .
Fitnesstrends
Anlage 2
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Verbindliche analoge Arbeitsformen und Kompetenzen

Digitale Werkzeuge erganzen den Unterricht am DKG. Der Aufbau grundlegender analoger
Kompetenzen bleibt davon unberiihrt und ist verbindlicher Bestandteil aller Facher. Analoge
Arbeitsformen werden dort eingesetzt, wo grundlegende Kompetenzen bewusst aufgebaut und
vertieft werden oder Priifungsformate dies erfordern.

Fachiibergreifende Kompetenzen
Folgende Kompetenzen werden in allen Fachern weiterhin systematisch aufgebaut und gepflegt:

¢ Handschriftliches Schreiben
e Heftfihrung

e Schreiben zusammenhangender FlieRtexte

e Lesen und Bearbeiten auch langerer Texte

e Markieren, Strukturieren und ErschlieBen von Texten

e Strukturierte Dokumentation von Lernprozessen

e Miindliches Prasentieren

e Diskutieren und Argumentieren

o Kooperative Arbeitsformen ohne digitale Endgerate

e Skizzieren, Zeichnen und Visualisieren

e Konzentrations- und Arbeitsphasen ohne digitale Endgerate

Fachspezifische Schwerpunkte

Fach Verbindliche analoge Kompetenzen

Deutsch Schreiben und Lesen langerer Texte als Vorbereitung auf Klassenarbeiten und die ZP 10
Mathematik Zeichnen und Konstruieren mit Lineal, Geodreieck und Zirkel

Englisch Handschriftliche Sprachproduktion und Arbeit mit langeren Texten

Franzosisch

Handschriftliche Sprachproduktion und Arbeit mit langeren Texten

Latein Handschriftliches Anfertigen von Ubersetzungen und ErschlieBen groRerer Textzusammenhange
Spanisch Handschriftliche Sprachproduktion und Arbeit mit langeren Texten

Biologie MafRstabsgetreue wissenschaftliche Zeichnungen und Mikroskopieren

Chemie Experimentelles Arbeiten sowie naturwissenschaftliche Zeichnungen und Protokolle

Physik Experimentieren, Messprotokolle und Skizzen

Erdkunde Arbeit mit analogen Karten und Atlas

Geschichte Quellenarbeit und historische Darstellungen

Wirtschaft-Politik

Verfassen von Sach- und Analysetexten zu sozialwissenschaftlichen Materialien

Kunst Zeichnen, Malen und plastisches Gestalten
Musik Praktisches Musizieren, Notation und Horanalyse
Sport Sportpraxis, Bewegungs-, Methoden-, Urteils- und Sachkompetez
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Anlage 3

DigiDays - Curriculum zum Aufbau digitaler
Arbeitskompetenzen

Die DigiDays bilden den verbindlichen Rahmen fur den systematischen Aufbau digitaler

Arbeitskompetenzen am DKG.

Ziel ist es, den Schiiler_innen schrittweise Kompetenzen, die sie fiir erfolgreiches Lernen mit

digitalen Werkzeugen bendotigen, zu vermitteln. Die konkreten Anwendungen konnen sich dabei
im Laufe der Zeit verandern; die zugrunde liegenden Kompetenzen bleiben bestehen.

Grundprinzipien
Die DigiDays ...
o schaffen gemeinsame Voraussetzungen fiir alle Schiiler_innen.
o fuhren digitale Arbeitsweisen systematisch ein.
e bauen Kompetenzen iiber mehrere Jahrgangsstufen hinweg auf.
o greifen Entwicklungen im Bereich digitaler Medien regelmaRBig auf.
» unterstltzen den fachlichen Unterricht, ersetzen ihn jedoch nicht.
Jahr-
gang Schwerpunkt
7 Begleiteter Einstieg in die Arbeit mit dem eigenen iPad; Einfihrung
grundlegender schulischer Systeme und digitaler Arbeitsweisen
8 Vertiefung der Organisation digitaler Materialien sowie grundlegender
Arbeitsprozesse
9 Ausbau kooperativer und projektorientierter Arbeitsformen sowie sicherer
Umgang mit digitalen Werkzeugen
10 Vertiefung digitaler Arbeitsmethoden und Vorbereitung auf die gymnasiale
Oberstufe
EE Vereinheitlichung digitaler Arbeitsstandards der Oberstufe; Organisation,
fachspezifische Anwendungen und digitale Arbeitsorganisation
Q1 Wissenschaftspropadeutisches Arbeiten, digitale Werkzeuge fiir Facharbeit und
Prasentationen sowie reflektierter Einsatz neuer Technologien
Q2 Bei Bedarf Vertiefung und Anpassung an aktuelle Anforderungen der
Abiturvorbereitung

LT DREIKONIGS
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Schwerpunkte der DigiDays

Jahrgangsstufe 7

Zu Beginn des Schuljahres finden mehrere aufeinander aufbauende Bausteine statt, die in
Unterricht und Lernzeiten integriert werden.

Dabei stehen insbesondere im Mittelpunkt:

e Regeln und Routinen fiir das Arbeiten mit dem iPad
e Umgang mit schulischen Benutzerkonten und Passwortern, Anmeldung und Nutzung
schulischer Systeme
o DigiPass
o Schulmanager als zentrale Organisationsplattform
o Microsoft 365 und Teams als Arbeits- und Kommunikationsplattform
e Organisation digitaler Materialien und Dateiverwaltung
e Grundlagen kollaborativen Arbeitens
e sichere Kommunikation innerhalb der schulischen Plattformen

Im weiteren Verlauf des Schuljahres werden diese Grundlagen durch weitere Bausteine erganzt,
unter anderem zur Gestaltung digitaler Prasentationen (z.B. mit KeyNote oder MS PowerPoint).

Einfiihrungsphase (EF)

Die DigiDays der Einfuhrungsphase knupfen an die in der Sekundarstufe | erworbenen
Kompetenzen an. Da Schiler_innen mit unterschiedlichen Vorerfahrungen in die Oberstufe
eintreten, werden gemeinsame Arbeitsstandards geschaffen.

Schwerpunkte sind beispielsweise:

e Organisation digitaler Arbeitsprozesse

e Auffrischung schulischer Systeme

o digitale Heft- und Dateistrukturen

o fachspezifische Anwendungen

e mathematische Arbeitswerkzeuge

e Gestaltung digitaler Produkte

o reflektierter Umgang mit neuen digitalen Moglichkeiten

Die konkreten Inhalte orientieren sich an den Anforderungen des jeweiligen Jahrgangs und
werden regelmalig weiterentwickelt.

Qualifikationsphase 1

Mit zunehmender Selbststandigkeit verschieben sich die Schwerpunkte der DigiDays.
Im Mittelpunkt stehen insbesondere

o wissenschaftspropadeutisches Arbeiten,

o professionelle Textverarbeitung,

o kollaborative Arbeitsprozesse,

e Prasentationskompetenz,

o reflektierter und verantwortungsvoller Einsatz neuer digitaler Werkzeuge,

e Vorbereitung auf fachliche und schriftliche Arbeitsformen der Qualifikationsphase.

Die Inhalte werden regelmalig an die Anforderungen der Oberstufe sowie an aktuelle
technische und didaktische Entwicklungen angepasst.

LT DREIKONIGS
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Weiterentwicklung

Die DigiDays verstehen sich als wachsendes Curriculum. Mit der schrittweisen Einfiihrung von
GYOD entwickeln sich auch die Inhalte der einzelnen Jahrgangsstufen kontinuierlich weiter.
Wahrend in den ersten Jahren Grundlagen in der Oberstufe neu aufgebaut werden, werden sich
die Schwerpunkte kiinftig zunehmend auf vertiefende Kompetenzen verlagern, sobald die
Grundlagen bereits in der Sekundarstufe | systematisch aufgebaut wurden. Die DigiDays werden
daher regelmaRig an die schulische Entwicklung angepasst.

LT DREIKONIGS
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Anlage 4

DigiPass

DigiPass ..

Schulportal (UCS)

Berutzermame oder EMal

Deutsch ¥

&

Benutzername

Name, Klasse

Benutzername:
oD
Passwort:

Microsoft 365

2% Microsoft

Anmelden

Benutzername@dkg.schule.koeln

Schulmanager

Login

E-Mail-Adresse / Benutzername

Benutzername@dkg.schule.koeln

Anmeldename

Anmeldename

Notizen

o G Y 0 Klasse 7

DREIKONIGSGYMN

GYOD 7 - DigiPass
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Anlage 5

Regelplakat und Nutzungsordnung

UNSERE REGELN FUR
DIE IPAD-NUTZUNG

Digitale Endgerate sind im Unterricht Arbeitsgerate. Sie werden nur dann
eingesetzt, wenn sie fiir den Unterricht einen erkennbaren Mehrwert haben.

Zu Beginn des Unterrichts liegen iPads durfen nur nach
alle iPads geschlossen ausdrucklicher Aufforderung der
auf dem Tisch. Lehrkraft und ausschlieBlich zu
Unterrichtszwecken genutzt
werden.
\. J \ J

e 3 ( p
Foto-, Ton- und Filmaufnahmen Handys befinden sich

sind ohne ausdriickliche wahrend des Schultags im
Erlaubnis einer Lehrkraft Handyhotel.
grundsatzlich verboten.

\ J \. J

% G Y 0 Klasse 7 Fir einen erfolgreichen und respektvollen Unterricht.

DREIKONIGSGYMN Stand: 6/2026
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(1Tl DREIKONIGS
Regeln zum Umgang mit dem schulisch verwalteten iPad @ SngNASIUM

Grundsaitze

Das iPad ist Eigentum des_der Schiler_in beziehungsweise der Erziehungsberechtigten. Fiir die schulische
Nutzung wird ein von der Schule verwaltetes Profil installiert, das die Nutzung im Schulalltag auf schulische
Zwecke beschrankt.

Die Nutzung digitaler Gerate setzt einen verantwortungsvollen, respektvollen und sicheren Umgang voraus.
Mit diesen Regeln soll gewahrleistet werden, dass das iPad das Lernen unterstltzt und nicht vom Unterricht
ablenkt.

Nutzung des iPads im Unterricht

1.Die Lehrkraft entscheidet, wann und wie das iPad im Unterricht eingesetzt wird.

2.AuRerhalb von Unterrichtsphasen bleibt das iPad geschlossen und wird nicht genutzt.

3.Wahrend der Pausen und der Mittagspause gelten die schulischen Regelungen zur Geratenutzung.

4.Technische Probleme oder Schaden, die die schulische Nutzung beeintrachtigen, werden zeitnah einer
Lehrkraft gemeldet.

5.Das schulische Profil sowie die von der Schule vorgenommenen Einstellungen diirfen nicht entfernt,
verandert oder umgangen werden.

6.Bluetooth bleibt jederzeit aktiviert.

Verantwortung der Schiilerinnen und Schiiler

1.Das iPad wird sorgfaltig behandelt und vor Beschadigungen geschiitzt.

2.Das Gerat wird taglich mit ausreichend geladenem Akku mitgebracht.

3.Benotigte Zugangsdaten mussen verfligbar sein.

4.Fur Unterrichtsmedien wie Kopfhorer oder Eingabestifte sorgen die Schiiler_innen selbst.

5.Ausreichender Speicherplatz fur schulische Materialien ist sicherzustellen.

6.Die Verantwortung fiir das Gerat und das Zubehor liegt bei der jeweiligen Schilerin bzw. dem jeweiligen
Schiler.

Datenschutz und Personlichkeitsrechte

1.Die Personlichkeitsrechte aller Mitglieder der Schulgemeinschaft sind zu achten.

2.Fotos, Videos oder Tonaufnahmen von Personen dirfen nur mit deren Zustimmung und nach
ausdricklicher Erlaubnis einer Lehrkraft angefertigt werden.

3.Unterrichtsmaterialien sowie Arbeitsergebnisse anderer dirfen nicht ohne Zustimmung veroffentlicht
oder weitergegeben werden.

4. Urheberrechte und Datenschutzbestimmungen sind einzuhalten.

5.Cybermobbing, Beleidigungen, Diskriminierung oder andere Formen respektlosen Verhaltens werden
nicht toleriert.

Internet- und App-Nutzung

1.Wahrend der Unterrichtszeit durfen ausschlieBlich die fiur den Unterricht freigegebenen Apps und
Online-Angebote genutzt werden.

2.Die Nutzung des schulischen WLANs erfolgt ausschlieBlich zu schulischen Zwecken.

3.SicherheitsmaBnahmen und Filter des Schulprofils diirfen nicht umgangen werden.

4.Rechtswidrige, jugendgefahrdende oder anderweitig unangemessene Inhalte dirfen weder aufgerufen
noch gespeichert oder verbreitet werden.

GYOD 7 - Regeln fur die iPad-Nutzung - Seite 1von 3
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Konsequenzen bei VerstoBen

VerstoRe gegen diese Regeln werden padagogisch und verhaltnismaRig behandelt.
Mogliche MaBnahmen sind:

¢ Gesprach mit der Lehrkraft

« schriftliche Reflexion des Fehlverhaltens

¢ Information der Eltern

« zeitweise Einschrankung der iPad-Nutzung im Unterricht

« Gesprach mit Klassenleitung und Eltern

« weitere schulische MaRnahmen gemaR Schulgesetz NRW

Bei schwerwiegenden VerstoRen (z. B. Cybermobbing, heimliche Aufnahmen, Umgehung des Schulprofils
oder Nutzung strafbarer Inhalte) kdnnen unmittelbar weitergehende MaRnahmen ergriffen werden.

Das iPad ist ein Lernwerkzeug. Ziel dieser Regeln ist nicht die Einschrankung, sondern ein
verantwortungsvoller Umgang mit digitalen Medien, der erfolgreiches Lernen und einen respektvollen
Umgang miteinander ermaglicht.

Mit meiner Unterschrift auf der nachsten Seite bestatige ich, dass ich die Regeln zur Nutzung des schulisch
verwalteten iPads gelesen und verstanden habe. Ich verpflichte mich, diese Regeln einzuhalten und das
iPad verantwortungsvoll, respektvoll und ausschlieBlich im Rahmen der schulischen Vorgaben zu nutzen.

GYOD 7 - Regeln fiir die iPad-Nutzung - Seite 2 von 3
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LTl DREIKONIGS
GYMNASIUM
) cxM:

Riickmeldung zur iPad-Nutzungsordnung

Schuljahr 2026/2027

Name des Kindes:

Hiermit bestatigen wir, dass wir die Regeln zur Nutzung des schulisch verwalteten iPads am
Dreikonigsgymnasium Koln erhalten, gelesen und verstanden haben.

Der_die Schiler_in verpflichtet sich, die darin festgelegten Regeln einzuhalten und das iPad
verantwortungsvoll zu nutzen.

Uns ist bekannt, dass VerstoRe gegen die Nutzungsordnung schulische Konsequenzen nach sich ziehen
kénnen.

o Die Nutzungsordnung wurde zu Hause besprochen.

Ort, Datum:

Unterschriften

Erziehungsberechtigte Schiler_in

Kenntnisnahme wichtiger Hinweise

= Das iPad befindet sich im Eigentum der Familie und wird durch ein schulisches Verwaltungsprofil fur die
schulische Nutzung eingerichtet.

= Das Regelwerk wird zusatzlich in der Schule besprochen.

GYOD 7 - Regeln fiir die iPad-Nutzung - Seite 3 von 3
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